Placa educativa loT programable para
aprender robdtica, programacion y
electrénica de forma innovadora.

Caracteristicas Beneficios

Componentes interactivos con Mejora significativamente los resultados de

comunicacion a dispositivos. aprendizaje a partir de ABP y tecnologia
STEAM.

Programacion loT + IA gréfica y en cédigo

para un adprendizaje gradual Preparacion para el futuro con
herramientas 4.0

Bateria y sensores integrados para proyectos

sin cables.

Plgotlgforbmq virtual FANHUB con actividades y Kit Maker es una herrumienta
codigo base. i .
iIdeal para innovar en la
ensenanza STEAM.

Componentes esenciales Peso: 55 gr
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Microcontrolador ESP32
Neopixel RGB
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Pulsadores : °
Conector USB y USB a TTL el S
Conector JST para bateria y panel solar Em; Y onr ¥ et o %
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Sensores de Temperatura - Humedad y Buzzer
Pantalla OLED

Conectores RJ-9 para sensores

Bateria (opcional) Alto: 60 mm
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@ Encapsulado <l> Programacion -@- FanHub

Modelos 3D personalizables Aprendé a programar con el Plataforma educativa

para que puedas modificar e lenguaje “C”, de manera disefiada para aprender

imprimirlos en impresora 3D grafica con ArduoBlocks si programacion. Ofrece a

con difererentes materiales estds dando tus primeros nuestros usuarios

como PLA, PETG, ABS, y otros. pasos. O en codigo, si ya sos actividades, para facilitar el

Disponibles para descarga en un programador avanzado, aprendizaje con nuestras

formato STL en FanHub con IDE Arduino y Placas loT programables.
Microphyton.
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